Ejercicios en Pseudocódigo de la Clase de Introducción a la Programación

Algoritmo /*Este algoritmo permite calcular la potencia de una base X a un exponente n*/

PRINCIPAL

INICIO


entero resultado,base, exponente, contador;


/*primero se debe pedir el valor de la base y del exponente que se va a calcular*/


escribe("Dame el valor de la base");


lee(base);


escribe("Dame el valor del exponente");


lee(exponente);


/*Cada instrucción debe tener al final ;*/


resultado=1;

/*Inicializamos el valor de resultado en 1, dado que nos va guardar el valor de la base elevada al exponente */


contador=0;

/*Inicializamos el valor del contador en cero, dado que es la variable que nos permite contar el número de veces que se tiene que multiplicar la base por si misma antes de iniciar el ciclo*/


mientras(contador<exponente)


INICIO



resultado=resultado*base;



contador=contador+1;


FIN


escribe("El resultado de elevar:",base);


escribe ("al", exponente);


escribe(resultado);

FIN

Algoritmo /*Este algoritmo permite calcular el factorial de un número n*/

PRINCIPAL

INICIO


entero factorial,numero, contador;


/*primero se debe pedir el valor del número al cual se va a calcular el factorial*/

escribe("Dame el valor del número a calcular el factorial");


lee(numero);


/*Cada instrucción debe tener al final ;*/


factorial=1;


/*Inicializamos el valor de resultado en 1, dado que nos va guardar el valor del factorial del número*/

/*Inicializamos el valor del contador en 1, dado que es la variable que nos permite hacer la multiplicación de los valores menores al número n, iniciando en uno*/


desde (contador=1;contador<=numero;contador=contador+1)


INICIO



factorial=factorial*contador;



contador=contador+1;


FIN


escribe("El factorial del número:",numero);


escribe ("es", factorial);

FIN

Algoritmo /*Este algoritmo permite calcular los números que sean múltiplos de 3 dentro de un rango de 1 a limite e irlos sumando*/

PRINCIPAL

INICIO


entero limite,numero, suma,temp;


/*primero se debe pedir el valor límite para el rango de números*/


escribe("Dame el valor del límite");


lee(limite);


/*Cada instrucción debe tener al final ;*/


numero=1;

/*Inicializamos el valor del numero en 1, dado que es la variable que nos permite contar los valores de 1 a limite*/

/*En este caso al emplear el símbolo de menor igual, indica que el último valor, es decir, límite, se va a tomar en cuenta para saber si es múltiplo de 3*/


mientras(numero<=limite)


INICIO



temp=numero mod 3;

/*En temp se guarda un cero o un uno, dado a la operación módulo, la operación módulo emplea el residuo de la división que se hace entre numero y 3*/



si(temp=0)



INICIO

/*En esta bifurcación lo que hacemos es verificar que numero sea múltiplo de 3, dado que si dividimos 3,9, .... entre 3, el residuo da cero*/




suma=suma+numero;



FIN



numero=numero+1;


FIN


escribe("La suma de números multiplos de 3 de 1 hasta:",limite);


escribe ("es", suma);

FIN

